
Tabulka vybraných chyb pro taolu v ČR
aktualizováno: březen 2024

Techniky rukou (kód 0x)
Techniky rukou se objevují (pravděpodobně nově) v pravidlech IWUF z r. 2019. Pokud 
nejsou tyto techniky v rámci pravidel v ČR přisouzeny rozhodčím A, posuzují příslušné 
chyby rozhodčí B.

kód technika chyby
01 pěst (quán) • nerovná úderná plocha

• palec netlačí na druhý článek prostředníčku
02 dlaň (zhǎng) • 4 prsty nejsou natažené a u sebe

• palec není ohnutý a pevný
03 hák (gōu shǒu) • špičky všech prstů nejsou spojené

• zápěstí netvoří hák (málo ohnuté)
04 prsty "meč" (jiàn zhǐ) • ukazováček a prostředníček nejsou natažené a u sebe

• palec netlačí na prsteníček a malíček

Rovnováha (kód 1x)
U všech rovnovážných postojů je třeba dávat pozor na možnou ztrátu rovnováhy (chyba s 
kódem 70).
Ve sportovních stylech se v nich navíc musí dodržovat setrvání po dobu 2 s. V případě 
tradičních stylů by se v nich mělo alespoň viditelně zastavit.
 
12 - Yǎng Shēn Píng Héng (YSPH)
Chyby:
- Noha pod vodorovnou úrovní

13 - Shí Zì Píng Héng (SZPH)
holubička
Chyby:
- Tělo a noha pod vodorovnou úrovní

14 - Kòu Tuǐ Píng Héng
Zkřížený balanc zadní (rear cross-legged balance)
14 - Pán Tuǐ Píng Héng
Zkřížený balanc přední (front cross-legged balance)
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Chyby:
- Stehno stojné nohy nad vodorovnou úrovní (CQ)

stehno 45° a výše pro NQ a tradiční styly

Techniky nohou (kód 2x)

20 - Qián Sǎo Tuǐ (QST)
přední podmet
Chyby:
- chodidlo podmetající nohy opouští koberec
- podmetající noha se ohýbá

Mezinárodní pravidla uvádějí krajní ohnutí 45° oproti natažené noze, což je ovšem dost 
benevolentní. Hodnotíme tedy jakékoli viditelné pokrčení nohy.

Přední podmet se provádí bez opory rukou o zem. Případná opora se proto hodnotí jako 
extra opora (kódy chyb 71 nebo 72). Je-li použita opora, jedná se téměř vždy o podporu 
na obou rukou. Protože je však srážka za chybu 72 poměrně vysoká, je možné v 
tradičních kategoriích v tomto případě při doteku oběma rukama aplikovat chybu 71, 
pokud
- na rukou viditelně nespočívá významná váha a
- kontakt rukou se zemí netrvá významně dlouho.
Ve sportovních formách se aplikuje srážka 0.3 za chybu 72.   

21 - Hòu Sǎo Tuǐ (HST)
zadní podmet
Chyby:
- chodidlo podmetající nohy opouští koberec
- podmetající noha se ohýbá

Zadní podmet se provádí s oporou rukou o zem, což není chyba.

22 - Diē Shù Chā (DC)
dopad do provazu
Chyby:
- zadní noha se zřetelně ohýbá,
- chodidlo přední nohy směřuje dovnitř,
- nebo se dotýká koberce.

(chodidlo má směřovat kolmo vzhůru)
- přední a zadní noha nejsou v linii
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23 - Tán Tuǐ - přímý kop špičkou
23 - Dēng Tuǐ - přímý kop patou
23 - Chuài Tuǐ - boční/stranový kop
Chyby:
- Není propnuta kopající noha
- Kop není proveden z viditelného skrčení nohy
Při skrčení nohy před kopem má být úhel kolene menší než 45°.

24 - Zhèng Tī Tuǐ - přímý kop nataženou nohou
24 - Cè Tī Tuǐ - stranový kop nataženou nohou
Chyby:
- Stojná noha se ohýbá
- Zvednutá noha se ohýbá

25 - Lǐ Hé Pāi Jiǎo
25 - Bǎi Lián Pāi Jiǎo
25 - Dān Pāi Jiǎo
Jedná se o kopy s plácnutím dlaní o nárt nebo chodidlo.
Chyby:
- Kopající noha pod úrovní ramene
- Chybějící nebo neslyšitelné "plácnutí"

26 - Tí Xī Dú Lì - Postoj na jedné noze
Chyby:
- Zvednuté koleno pod úrovní pasu
- Špička zvednutého chodidla nesměřuje dolů a dovnitř

Pozn.: v některých stylech se tento prvek údajně provádí i se špičkou v pravém úhlu k 
lýtku. Je však možné, že se jedná o viditelně odlišný prvek. Věc zůstává k další diskuzi.

Pozn.: V některých verzích mezinárodních pravidel je tento prvek uveden pod kódem 59.

28 - Héng Dīng Tuǐ  (HDT)
Kop nártem                                       
Chyby:
- Kop není veden bokem
- Noha v kopu není propnutá

Prvek hengdingtui se vyskytuje v jižních stylech. Kop je v určitém proti-pohybu vůči zbytku 
těla.
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Skoky (kód 3x)

30 - Tengkong Feijiao (TKFJ) - Letící stopa
30 - Xuanfengjiao (XFJ) - Vichr
30 - Tengkong Bailian (TKBL) - Lotosový kop
Chyby:
- Nárt kopající nohy pod úrovní ramene 
- Chybí “plácnutí”
- Kopající noha je pokrčená

Plácnutí dlaní o nárt/chodidlo musí být slyšitelné.

Pokrčení kopající nohy není uvedeno v mezinárodních pravidlech, vzhledem k závažnosti 
však viditelné pokrčení hodnotíme jako chybu.

U prvku Feijiao je teoreticky možná záměna s prvkem 34 (Tengkong jiantan), 
ovšem v případě nejistoty je pravděpodobnější, že jde o Feijiao a kopající noha 
tedy má být v úrovni ramene.

32 - Cè Kōng Fān (CKF)
32 - Cè Kōng Fān Zhuǎn Tǐ 360°
přemet stranou bez podpory, "arab"
Chyby:
- Noha se zřetelně ohýbá

Pozn.: Je-li v sestavě zařazen přemet stranou s oporou na
rukách ("hvězda"), je nutné jej hodnotit jako cekongfan.
Opora na rukou je pak extra podpora (kód 71, resp. 72).
Hvězda na jedné ruce je jednoznačně extra podpora (71).
Toto platí striktně u sportovních sestav. U tradičních stylů je přípustné uvažovat o snížení 
nebo neudělení srážky.
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33 - Xuanzi (XZ) - motýlek, motýlí skok
33 - Xuàn Zǐ Zhuǎn Tǐ (XZZT) - vrut

Chyby:
- Tělo je výše 45° (včetně 45) při přetáčení se ve  vzduchu
- Nohy se zřetelně ohýbají                                                            

34 - Téng Kōng Jiàn Tàn (TKJT)
Přímý kop špičkou ve výskoku
34 - Téng Kōng Dēng Tuǐ (TKDT)
Přímý kop patou ve výskoku
Chyby:
- Není propnutá kopající noha nad pas

Pozor na záměnu s prvkem Tengkong Feijiao.

Akrobacie (kód 4x)
40 - Téng Kōng Pán Tuǐ 360° Cè Pū
(Flying Cross Legged Kick 360° to Falling
on Side)
Chyby:
- Kopající noha pod úrovní hlavy 

Jedná se o obdobu skoku xuanfengjiao, typickou pro jižní styly (NQ), ovšem s dopadem 
celým tělem na zem. Noha tak musí v závěrečné fázi směřovat shora dolů.

41 - Liyu Dating Zhili (LYDTZL)
Sklopka, Kapr
Chyby:
- Zvednutí se za pomoci rukou 

V některých stylech je běžné, že soutěžící před
vlastním skokem plácne oběma rukama v
upažení do země, což je v pořádku a není to
předmtem penalizace. Na chyby typu 71/72 je
však potřeba dávat při samotném skoku a zejména v případě, že se nepodaří dostat se do
stabilní polohy na nohou. Opora rukama za hlavou je předmětem chyby 41 (srážka 0,1b) a
v tomto případě se již neuplatňuje chyba č. 71 nebo 72.
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42 - Téng Kōng Shuāng Cè Chuài
Kop oběma nohama vodorovně
Chyby:
- Nohy při kopu nejsou u sebe
- Nohy jsou při kopu zjevně ohnuté

Kop je typický pro jižní styly (NQ).

Postoje (kód 5x)
50 - Gōng Bù (GB)
Postoj luku (Bow stance)
Chyby:
- Koleno přední nohy není nad nártem
- Stehno přední nohy není vodorovné (CQ),

výše než 45° v NQ a tradičních stylech
- chodidlo nebo pata zadní nohy opouští koberec
- zadní noha není propnuta

Koleno musí být nad plochou chodidla. Polohy před špičkou a za patou jsou předmětem 
srážky.

Je-li v jižních a tradiční stylech úhel stehna kolem 45° oproti vodorovné úrovni, tj. je-li 
obtížné odlišit dosažení povoleného úhlu, započítává se chyba.

Přesto, že to není v pravidlech explicitně uvedeno, jako chyba se počítá i to, pokud není 
chodidlo přední nohy v kontaktu s podlahou (pokud se nejedná vysloveně o chybu 70).

Pozn.: propnutí zadní nohy není vypsaná chyba v mezinárodních pravidlech. Vzhledem k 
tomu, že se však jedná o evidentní a vážnou chybu, je v pravidlech pro ČR explicitně 
uvedena. Jako chyba se započítává pokrčení nohy, které je výrazné a zřejmé.

51 - Mǎ Bù (MB)
Postoj jezdce (Horse stance)
Chyby:
- Stehna nejsou vodorovně (CQ),

výše než 45° v jižních a tradičních stylech
- Chodidla příliš blízko u sebe
- Tělo se zřetelně předklání
- Chodidla jsou vytočena vně více než 45°
 
Jako chyba se bere již vytočení chodidel na úrovni 45°.
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Z hlediska vytočení špiček je potřeba dávat pozor na variantu Bán Ma Bu (poloviční 
mabu), kdy je jedna špička vytočena zcela do strany. Tato varianta postoje je zpravidla 
doprovázena technikou rukou a pohledem ve stejném směru. Kromě natočení špiček se 
však u této varianty hodnotí všechny ostatní aspekty stejně jako u standardního mabu. 
Širší postoj není chybou.

52 - Xū Bù (XB)
Prázdný postoj (Empty Stance)
Chyby:
- Pata zatížené nohy opouští koberec
- Stehno oporné nohy není vodorovně (CQ)

výše než 45° pro jižní a tradiční styly

53 - Pū Bù (PB)
(Crouching Stance)
Chyby:
- Zadní noha není úplně ohnuta
- Přední noha není zcela propnuta
- Koberce se nedotýká celé chodidlo

Kontakt s kobercem musí v celé ploše mít obě chodidla.

54 - Xie Bu
podřep s překříženýma nohama
- Nohy nejsou překřížené
- Zadek není v kontaktu s lýtkem (patou) nohy, na které sedí

Správně by koleno nemělo spočívat na zemi, ale to není
hodnocená chyba.

V některých stylech může existovat podobný prvek (přechodový postoj), kdy se 
nedosedá a koleno jedné nohy je opřeno o lýtko druhé.

Pozn.: ve starší verzi tabulky pro ČR byl prvek uveden pod kódem 59
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55 - Dan Dié Bù
Jednoduchý motýlí postoj (Butterfly Stance)

Chyby:
- Vnitřní strana klečící nohy se nedotýká koberce
- Proplý nárt oporné nohy

Jedná se o postoj typický pro jižní styly.

Charakteristické pro postoj je, že celá holeň od kotníku po koleno je v kontaktu s 
kobercem.

56 - Guì Bù
Postoj na skrčeném koleně (Single Kneeling Stance)
Chyby:
- Koleno se opírá země
- Zadek nesedí na patě zadní nohy

Jedná se o prvek typický pro jižní styly.

Přední noha je skrčená v úhlu asi 90°, může být i víc. Zadní noha je zcela skrčená a stojí 
na špičce, na patě skrčené nohy spočívá zadek.

57- Qí Lóng Bù
(Dragon Riding Stance)
Chyby:
- Koleno zadní nohy na koberci
- Koleno přední nohy není ohnuté "téměř 90°"

Jedná se o prvek typický pro jižní styly.

V porovnání s guibu se jedná o delší postoj, kdy zadní noha stojí na špičce a holeň 
je vodorovně se zemí - ovšem země se nedotýká. Stehno přední nohy je jen o málo
výše, než je vodorovná úroveň.

58 - Zuo Ban
sed se zkříženýma nohama
Chyby:
- Zadek není zcela v kontaktu s podlahou
- Některé z chodidel spočívá na podlaze
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Pozn: není zcela jasné, jak je to s chodidlem přední nohy na podlaze - IWUF pravidla 
2019 vysloveně vyžadují, aby žádné z chodidel nebylo v kontaktu s podlahou. Protože se 
prvek takto často cvičí (viz obr.), chodidlo přední nohy proto nehodnotíme. Chodidlo zadní 
nohy nesmí být plochou na podlaze.

Zbraně (kód 6x)

Chyby v technikách se zbraněmi se počítají nezávisle na postojích, ve kterých se daná 
technika provádí, přestože to v mezinárodních pravidlech není explicitně uvedeno.

60 - Guà Jiàn, Liāo Jiàn
točení s mečem
Chyby:
- Rovné zápěstí
- Pohyb není ve svislém kruhu

Guojian a liaojian jsou specifická točení mečem, kdy se meč pohybuje po tečně kruhu buď 
špičkou nebo jílcem dopředu. Meč proto musí být kolmý k ruce. Ostatní prvky s mečem 
nejsou hodnoceny.

61 - Wò Jiàn
držení meče
ukazováček se dotýká čepele

Při jakémkoliv držení meče se prsty nesmí dotýkat čepele. Dotek se záštitou je v pořádku. 

62 - Chán Tóu, Guǒ Nǎo
šavle - obalování se (Twining)
chyby:
- šavle je vzadu příliš daleko od těla

Mezním úhlem mezi tělem a šavlí za zády je 45°. Při úhlech nerozlišitelně blízko 45° již 
započítáváme chybu.
Někde se může vyskytovat zdánlivě podobný prvek kdy se točí se šavlí horizontálně nad 
hlavou - v takovém případě je zápěstí držící šavli před obličejem a je zřejmý záměr 
provádět horizontální točení. V případě nejistoty hodnotíme jako prvky chantou/guonao.

63 - Lán Qiāng (LQ), Ná Qiāng (NQ)
kryt kopím směrem ven a dovnitř
Chyby:
- Hrot kopí bez krouživých pohybů
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Oba prvky s kopím slouží jako kryt proti útočící tyči nebo jinému kopí. Pohyb tedy musí 
tvořit půl-kruh, který umožní toto vykrytí.

64 - Zhā Qiāng
Držení kopí při bodnutí
Chyby:
- Ruce nejsou na konci kopí
- Kopí a ruka nejsou v jedné linii

65 - Píng Lūn Gùn
Točení tyčí nebo kopím
Chyby:
- Točená tyč nebo kopí se pohybuje bez svislého kruhu 

66 - Qì Xiè Pāo Jiē
Chycení zbraně po vyhození
Chyby:
- Chycení zbraně „objetím“
- Nechycení zbraně jednou rukou

Chycení zbraně oběma rukama se nepočítá za chybu je-li zřejmé, že obouručné chycení 
je záměrné.

67 - Dǐng Gùn (DG)
Opření tyče o zem v zakleknutí
Chyby:
- Konec tyče se nedotýká koberce
- Horní část tyče pod úrovní hlavy

Jedná se o prvek typický pro jižní styly (Nan gun). Spodní konec tyče se musí pevně 
dotýkat země.

Ostatní chyby (kód 7x)

Chyby s kódem 7, označované jako "ostatní", se vždy započítávají nezávisle 
na ostatních chybách, není-li uvedeno jinak specificky u daných chyb s kódy 
1-6.
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70 - Ztráta rovnováhy
Chyby:
- kolísání těla
- chodidlo se hýbe nebo skáče

Jako ztrátu rovnováhy můžeme hodnotit jakýkoliv nadbytečný nesystematický nebo 
nekoordinovaný pohyb. Pozor na změny polohy chodidel při změně postojů které nejsou 
chybou.

71 - Extra podpora (extra support) (srážka 0,2 b)
Chyba:
- dotek rukou země

Za chybu 71 se považuje jakýkoliv nezamýšlený dotek libovolnou částí těla o zem. 
Specificky může jít i o nestandardní oporu o jinou část těla.
Dále je možné tuto chybu aplikovat v případě, že soutěžící se evidentně opírá o zbraň 
opřenou o zem, není-li to v očekávaném souladu s danou technikou.

Pozor, při nadbytečném doteku ve více bodech se aplikuje chyba 72.

72 - Pád (srážka 0,3 b)
Chyba:
- pád těla na koberec

Za chybu 72 je považován jakýkoliv nechtěný dotek země více než jednou částí těla (např.
dvě ruce), nebo významnou částí těla (záda, zadek).          

73 - Dotek zbraní, puštění zbraně
Chyba:
- Zbraně se dotknou koberce nebo těla
- Upuštění zbraně jednou rukou
- Deformace zbraně

Dle mezinárodních pravidel se za postižitelnou deformaci považuje ohnutí o 45° a více.
Tato chyba by měla být aplikována též v případě, kdy se zbraň opírá nebo přejíždí po těle 
ostrou hranou. Opření tupé hrany zbraně o tělo není chybou. Letmý kontakt zbraně s 
oblečením nemusí být chybou, záleží na aktuální míře.

74 - Zlomení zbraně (srážka 0,2 b)
Chyba:
- Rozdělení zbraně na více částí
 

Dojde-li k oddělení šátku nebo střapce od šavle, resp. meče, jedná se o chybu č. 76.
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75 - Pád zbraně (srážka 0,3 b)
Chyba:
- Zbraň spadne na koberec

76 - Chyby výstroje a oděvu
Chyba:
- Spadlá část obleku (pásek), spadlá bota
- Narušení obleku
- Spadlá část zbraně
- Zamotání se do střapce nebo šátku zbraně

77 - výdrž v rovnovážném postoji
Chyba:
- Rovnovážné výdrže nejsou 2 sekundy

2-sekundová doba se uplatňuje v sportovních stylech. V ostatních případech ji lze uplatnit, 
pokud se rovnovážná technika provede bez viditelného zastavení.

78 - Přešlap
Chyba:
- Jakákoliv část těla se dotýká vně koberce

Dotyk zbraní země mimo koberec není považován za přešlap.

Pohyb částí těla nad zemí mimo půdorys koberce není považován za přešlap.

79 - Zapomenutí
Chyba:
- zapomenutí
- váhání déle jak 2 sekundy

Chybu 79 lze aplikovat na jakoukoliv nesystematickou pauzu / prodlevu ve vystoupení.
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Chyby v soubojích - Duilian (kód 9x)
Tato sekce pojednává o chybách aplikovaných rozhodčími A na souboje podle 
mezinárodních pravidel (kromě všech dříve uvedených, pokud se dané prvky v sestavě 
vyskytují). Pokud duilian hodnotí pouze rozhodčí B, měli by výskyt těchto chyb brát v 
úvahu při svém hodnocení.

90 - Útok daleko od cílové oblasti

Chyba se týká těla útočníka, nebo jeho zbraně. Jedná se tedy o případ, kdy útočí "do 
prázdna" nebo evidentně mimo místo, kde se nachází partner.

91 - Dlouhá doba bez pohybu

Přesáhne-li doba bez pohybu 3 s, jedná se o chybu.

92 - Dlouhá doba bez útoku a obrany

Za chybu je považována situace, kdy po 3 s nedojde k útoku.

93 - Chybějící obrana nebo útok

Útok bez odpovídající obrany (pokud to není evidentní záměr), nebo obrana proti 
neexistujícímu nebo opožděnému útoku.

94 - Čekání na partnera

Jeden z partnerů evidentně čeká, až druhý zaútočí.

95 - Nechtěný zásah

Nechtěný zásah do těla partnera, nebo jeho zranění. Některé verze mezinárodních 
pravidel v tomto případě aplikují srážku 0,3 b.
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