Tabulka vybranych chyb pro taolu v CR

aktualizovano: brezen 2024

Techniky rukou (kéd 0x)

Techniky rukou se objevuji (pravdépodobné nové) v pravidlech IWUF z r. 2019. Pokud
nejsou tyto techniky v ramci pravidel v CR pfisouzeny rozhod&im A, posuzuiji pfislugné
chyby rozhodc¢i B.

kod technika chyby

01 |pést (quan) * nerovna uderna plocha
» palec netlaci na druhy ¢lanek prostfednicku

02 dlan (zhang) * 4 prsty nejsou natazené a u sebe
 palec neni ohnuty a pevny

03 'hak (gou shou)  3picky vSech prstl nejsou spojené
» zapésti netvofi hak (malo ohnuté)

04 |prsty "mec" (jian zhi) * ukazovacek a prostifednicek nejsou natazené a u sebe
» palec netlaCi na prsteniCek a malicek

Rovnovaha (kod 1x)

U v8ech rovnovaznych postoju je tfeba davat pozor na moznou ztratu rovnovahy (chyba s
kédem 70).

Ve sportovnich stylech se v nich navic musi dodrzovat setrvani po dobu 2 s. V pfipadé
tradi¢nich stylt by se v nich mélo alespon viditelné zastavit.

12 - Yang Shén Ping Héng (YSPH) N\ ¥
Chyby: Y
- Noha pod vodorovnou urovni |

13 - Shi Zi Ping Héng (SZPH)
holubic¢ka

Chyby:

- Télo a noha pod vodorovnou urovni

14 - Kou Tui Ping Héng

Zkrizeny balanc zadni (rear cross-legged balance)
14 - Pan Tui Ping Héng

Zkrizeny balanc predni (front cross-legged balance)
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Chyby:
- Stehno stojné nohy nad vodorovnou urovni (CQ)
stehno 45° a vySe pro NQ a tradiéni styly

Techniky nohou (kéd 2x)

20 - Qian Sao Tui (QST)

predni podmet

Chyby:

- chodidlo podmetajici nohy opousti koberec
- podmetajici noha se ohyba

Mezinarodni pravidla uvadeéji krajni ohnuti 45° oproti natazené noze, coz je ovSem dost
benevolentni. Hodnotime tedy jakékoli viditeIné pokr€eni nohy.

Predni podmet se provadi bez opory rukou o zem. Pfipadna opora se proto hodnoti jako
extra opora (kédy chyb 71 nebo 72). Je-li pouZita opora, jedna se téméf vzdy o podporu
na obou rukou. Protoze je vSak srazka za chybu 72 pomérné vysoka, je mozné v
tradiCnich kategoriich v tomto pfipadé pfi doteku obéma rukama aplikovat chybu 71,
pokud

- na rukou viditelné nespociva vyznamna vaha a

- kontakt rukou se zemi netrva vyznamné dlouho.

Ve sportovnich formach se aplikuje srazka 0.3 za chybu 72.

21 - Hou Sao Tui (HST)
zadni podmet

Chyby:

- chodidlo podmetajici nohy opousti koberec
- podmetajici noha se ohyba

Zadni podmet se provadi s oporou rukou o zem, coz neni chyba.

22 - Die Shu Cha (DC)
dopad do provazu
Chyby:
- zadni noha se zfetelné ohyba,
- chodidlo pfedni nohy smérfuje dovnitf,
- nebo se dotyka koberce.
(chodidlo ma sméfovat kolmo vzhru)
- pfedni a zadni noha nejsou vV linii
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23 - Tan Tui - pfimy kop Spi¢kou

23 - Déng Tui - pfimy kop patou

23 - Chuai Tui - boéni/stranovy kop
Chyby:

- Neni propnuta kopajici noha

- Kop neni proveden z viditeIného skréeni nohy
Pfi skréeni nohy pfed kopem ma byt uhel kolene mensSi nez 45°.

24 - Zhéng Ti Tui - pfimy kop natazenou nohou
24 - Cé Ti Tui - stranovy kop natazenou nohou
Chyby:.

- Stojna noha se ohyba

- Zvednuta noha se ohyba

25 - Li Hé Pai Jiao

25 - Bai Lian Pai Jiao

25 - Dan Pai Jiao

Jedna se o kopy s placnutim dlani o nart nebo chodidlo.
Chyby:

- Kopajici noha pod urovni ramene

- Chybéjici nebo neslysitelné "placnuti”

26 - Ti Xi Du Li - Postoj na jedné noze

Chyby:

- Zvednuté koleno pod urovni pasu

- Spicka zvednutého chodidla nesméfuje dold a dovnitF

Pozn.: v nékterych stylech se tento prvek udajné provadi i se Spi¢kou v pravém uhlu k
lytku. Je v8ak mozné, zZe se jedna o viditelné odlisny prvek. Véc zustava k dalsi diskuzi.

Pozn.: V nékterych verzich mezinarodnich pravidel je tento prvek uveden pod kodem 59.

28 - Héng Ding Tui (HDT)
Kop nartem

Chyby:

- Kop neni veden bokem

- Noha v kopu neni propnuta

Prvek hengdingtui se vyskytuje v jiznich stylech. Kop je v urcitém proti-pohybu vic&i zbytku
téla.
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Skoky (kod 3x)

30 - Tengkong Feijiao (TKFJ) - Letici stopa
30 - Xuanfengjiao (XFJ) - Vichr

30 - Tengkong Bailian (TKBL) - Lotosovy kop
Chyby:

- Nart kopajici nohy pod urovni ramene

- Chybi “placnuti”

- Kopajici noha je pokréena

Placnuti dlani o nart/chodidlo musi byt slySitelné.

Pokr€eni kopajici nohy neni uvedeno v mezinarodnich pravidlech, vzhledem k zavaznosti
vSak viditeIné pokrceni hodnotime jako chybu.

U prvku Feijiao je teoreticky mozna zaména s prvkem 34 (Tengkong jiantan),

viiwv s

tedy ma byt v urovni ramene.

32 - Ce Kong Fan (CKF)

32 - Cé Kong Fan Zhuan Ti 360°
premet stranou bez podpory, "arab"
Chyby:

- Noha se zfetelné ohyba

rukach ("hvézda"), je nutné jej hodnotit jako cekongfan.
Opora na rukou je pak extra podpora (kéd 71, resp. 72).
Hvézda na jedné ruce je jednoznacné extra podpora (71).
Toto plati striktné u sportovnich sestav. U tradi€nich stylU je pfipustné uvazovat o snizeni
nebo neudéleni srazky.

1
1
|
1
1
Pozn.: Je-li v sestavé zafazen pfemet stranou s oporou na ‘
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33 - Xuanzi (XZ) - motylek, motyli skok
33 - Xuan Zi Zhuan Ti (XZZT) - vrut

Chyby:
- Télo je vySe 45° (vCetné 45) pfi pfetaCeni se ve vzduchu
- Nohy se zietelné ohybaji

34 - Téng Kong Jian Tan (TKJT)
Primy kop Spic¢kou ve vyskoku
34 - Téng Kong Déng Tui (TKDT)
Primy kop patou ve vyskoku |
Chyby: |
- Neni propnuta kopajici noha nad pas

Pozor na zaménu s prvkem Tengkong Feijiao.

Akrobacie (kéd 4x)

40 - Téng Kong Pan Tui 360° Ce Pu
(Flying Cross Legged Kick 360° to Falling
on Side)

Chyby:

- Kopajici noha pod urovni hlavy

Jedna se o obdobu skoku xuanfengjiao, typickou pro jizni styly (NQ), ovSem s dopadem
celym télem na zem. Noha tak musi v zavére¢né fazi smérovat shora dolU.

41 - Liyu Dating Zhili (LYDTZL)
Sklopka, Kapr

Chyby:

- Zvednuti se za pomoci rukou

V nékterych stylech je bézné, Ze soutézici pred
vlastnim skokem placne obéma rukama v
upazeni do zemé, coz je v pofadku a neni to
predmtem penalizace. Na chyby typu 71/72 je
vSak potfeba davat pfi samotném skoku a zejména v pfipadé, Ze se nepodafri dostat se do
stabilni polohy na nohou. Opora rukama za hlavou je pfedmétem chyby 41 (srazka 0,1b) a
v tomto pripadé se jiz neuplatriuje chyba €. 71 nebo 72.
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42 - Téng Kong Shuang Ce Chuai
Kop obéma nohama vodorovné

. .
Chyby: \ i‘ﬁﬁé} 37
- Nohy pfi kopu nejsou u sebe s i ]

- Nohy jsou pfi kopu zjevné ohnuté

Kop je typicky pro jizni styly (NQ).

Postoje (kéd 5x)

50 - Gong Bu (GB)
Postoj luku (Bow stance)
Chyby:
- Koleno pfedni nohy neni nad nartem
- Stehno pfedni nohy neni vodorovné (CQ),
vySe nez 45° v NQ a tradi¢nich stylech
- chodidlo nebo pata zadni nohy opousti koberec
- zadni noha neni propnuta

Koleno musi byt nad plochou chodidla. Polohy pfed Spi¢kou a za patou jsou pfedmétem
srazky.

Je-li v jiznich a tradi¢ni stylech uhel stehna kolem 45° oproti vodorovné urovni, tj. je-li
obtizné odlisit dosazeni povoleného uhlu, zapocitava se chyba.

Presto, Ze to neni v pravidlech explicitné uvedeno, jako chyba se pocita i to, pokud neni
chodidlo pfedni nohy v kontaktu s podlahou (pokud se nejedna vyslovené o chybu 70).

Pozn.: propnuti zadni nohy neni vypsana chyba v mezinarodnich pravidlech. Vzhledem k
tomu, Ze se v3ak jedna o evidentni a vaznou chybu, je v pravidlech pro CR explicitné
uvedena. Jako chyba se zapocCitava pokr€eni nohy, které je vyrazné a ziejmé.

51 - Ma Bu (MB)
Postoj jezdce (Horse stance)
Chyby:
- Stehna nejsou vodorovné (CQ),
vySe nez 45° v jiznich a tradicnich stylech
- Chodidla pfilis blizko u sebe
- Télo se zfetelné predklani
- Chodidla jsou vyto€ena vné vice nez 45°

Jako chyba se bere jiz vyto€eni chodidel na urovni 45°.

Strana6/13



Z hlediska vytoCeni SpiCek je potfeba davat pozor na variantu Ban Ma Bu (polovi¢ni
mabu), kdy je jedna $picka vytoCena zcela do strany. Tato varianta postoje je zpravidla
doprovazena technikou rukou a pohledem ve stejném sméru. Kromé nato€eni Spicek se
vSak u této varianty hodnoti vdechny ostatni aspekty stejné jako u standardniho mabu.
Siréi postoj neni chybou.

52 - Xu Bu (XB)

Prazdny postoj (Empty Stance)

Chyby:

- Pata zatiZzené nohy opousti koberec

- Stehno oporné nohy neni vodorovné (CQ)
vySe nez 45° pro jizni a tradicni styly

53 - Pi Bu (PB)
(Crouching Stance)
Chyby:

- Zadni noha neni uplné ohnuta

- Pfedni noha neni zcela propnuta
- Koberce se nedotyka celé chodidlo

Kontakt s kobercem musi v celé plose mit obé chodidla.

54 - Xie Bu

podiep s prekfizenyma nohama

- Nohy nejsou prekfizené

- Zadek neni v kontaktu s lytkem (patou) nohy, na které sedi

Spravné by koleno nemélo spocivat na zemi, ale to neni
hodnocena chyba.

V nékterych stylech miZze existovat podobny prvek (pfechodovy postoj), kdy se
nedoseda a koleno jedné nohy je opfeno o lytko druhé.

Pozn.: ve starsi verzi tabulky pro CR byl prvek uveden pod kédem 59
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55 - Dan Dié Bu
Jednoduchy motyli postoj (Butterfly Stance)

Chyby:
- Vnitini strana kleCici nohy se nedotyka koberce
- Proply nart oporné nohy

Jedna se o postoj typicky pro jizni styly.

Charakteristické pro postoj je, Ze cela holen od kotniku po koleno je v kontaktu s
kobercem.

56 - Gui Bu

Postoj na skréeném kolené (Single Kneeling Stance)
Chyby:

- Koleno se opira zemé

- Zadek nesedi na paté zadni nohy

Jedna se o prvek typicky pro jizni styly.

Pfedni noha je skréena v Uhlu asi 90°, mlze byt i vic. Zadni noha je zcela skréena a stoji
na SpiCce, na paté skréené nohy spociva zadek.

57- Qi Long Bu

(Dragon Riding Stance)
Chyby:
- Koleno zadni nohy na koberci *
- Koleno pfedni nohy neni ohnuté "témér 90°" E §

Jedna se o prvek typicky pro jizni styly. Xgi _/ L

V porovnani s guibu se jedna o delSi postoj, kdy zadni noha stoji na Spi¢ce a holeri
Je vodorovné se zemi - ovSsem zemé se nedotyka. Stehno pfedni nohy je jen o malo
vySe, nez je vodorovna urover.

58 - Zuo Ban

sed se zkfizenyma nohama

Chyby:

- Zadek neni zcela v kontaktu s podlahou
- Nékteré z chodidel spociva na podlaze
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Pozn: neni zcela jasné, jak je to s chodidlem pfedni nohy na podlaze - IWUF pravidla
2019 vyslovené vyzZaduji, aby Zadné z chodidel nebylo v kontaktu s podlahou. ProtozZe se
prvek takto Casto cvici (viz obr.), chodidlo predni nohy proto nehodnotime. Chodidlo zadni
nohy nesmi byt plochou na podlaze.

Zbraneé (kéd 6x)

Chyby v technikach se zbranémi se pocitaji nezavisle na postojich, ve kterych se dana
technika provadi, pfestoze to v mezinarodnich pravidlech neni explicitné uvedeno.

60 - Gua Jian, Liao Jian
toceni s me€em

Chyby:

- Rovné zapésti

- Pohyb neni ve svislém kruhu

Guojian a liaojian jsou specificka to¢eni mecem, kdy se me¢€ pohybuje po te¢né kruhu bud
Spic¢kou nebo jilcem dopfedu. Mec€ proto musi byt kolmy k ruce. Ostatni prvky s me¢em
nejsou hodnoceny.

61 - Wo Jian
drzeni mece
ukazovacek se dotyka Cepele

Pri jakémkoliv drZzeni mecCe se prsty nesmi dotykat Cepele. Dotek se zastitou je v poradku.

62 - Chan Tou, Guo Nao
Savle - obalovani se (Twining)
chyby:

- Savle je vzadu pfilis daleko od téla

Meznim uhlem mezi té€lem a Savli za zady je 45°. Pfi uhlech nerozliSitelné blizko 45° jiz
zapocitavame chybu.

Nékde se mlze vyskytovat zdanlivé podobny prvek kdy se toci se Savli horizontalné nad
hlavou - v takovém pfipadé je zapésti drzici Savli pfed obliCejem a je zfejmy zamér
provadét horizontalni toeni. V pfipadé nejistoty hodnotime jako prvky chantou/guonao.

63 - Lan Qiang (LQ), Na Qiang (NQ)
kryt kopim smérem ven a dovnitr
Chyby:

- Hrot kopi bez krouzivych pohybU
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Oba prvky s kopim slouzi jako kryt proti uto€ici ty¢i nebo jinému kopi. Pohyb tedy musi
tvofit pal-kruh, ktery umozni toto vykryti.

64 - Zha Qiang

Drzeni kopi pri bodnuti
Chyby:

- Ruce nejsou na konci kopi

- Kopi a ruka nejsou v jedné linii

65 - Ping Lin Gun

Toceni ty€i nebo kopim

Chyby:

- ToCena ty€ nebo kopi se pohybuje bez svislého kruhu

66 - Qi Xié Pao Jie

Chyceni zbrané po vyhozeni
Chyby:

- Chyceni zbrané ,objetim"

- Nechyceni zbrané jednou rukou

Chyceni zbrané obéma rukama se nepocita za chybu je-li ziejmé, Ze obouru¢né chyceni
je zamérné.

67 - Ding Gun (DG)

Opfreni ty¢e o zem v zakleknuti
Chyby:

- Konec tyCe se nedotyka koberce

- Horni ¢ast ty€e pod urovni hlavy

Jedna se o prvek typicky pro jizni styly (Nan gun). Spodni konec tyCe se musi pevné
dotykat zemé.

Ostatni chyby (kéd 7x)

Chyby s kédem 7, oznaCované jako "ostatni", se vzdy zapocitavaji nezavisle
na ostatnich chybach, neni-li uvedeno jinak specificky u danych chyb s kédy
1-6.
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70 - Ztrata rovnovahy
Chyby:

- kolisani téla

- chodidlo se hybe nebo skace

Jako ztratu rovnovahy miazeme hodnotit jakykoliv nadbyte¢ny nesystematicky nebo
nekoordinovany pohyb. Pozor na zmény polohy chodidel pfi zméné postoju které nejsou
chybou.

71 - Extra podpora (extra support) (srazka 0,2 b)
Chyba:
- dotek rukou zemé

Za chybu 71 se povaZzuje jakykoliv nezamysleny dotek libovolnou ¢asti téla o zem.
Specificky mlze jit i o nestandardni oporu o jinou ¢ast téla.

Dale je mozné tuto chybu aplikovat v pfipadé, Ze soutézici se evidentné opira o zbran
opfenou o zem, neni-li to v oCekavaném souladu s danou technikou.

Pozor, pfi nadbyte€ném doteku ve vice bodech se aplikuje chyba 72.

72 - Pad (srazka 0,3 b)
Chyba:
- pad téla na koberec

Za chybu 72 je povaZovan jakykoliv nechtény dotek zemé vice nez jednou ¢asti téla (napf.
dvé ruce), nebo vyznamnou Casti téla (zada, zadek).

73 - Dotek zbrani, pusténi zbrané
Chyba:

- Zbrané se dotknou koberce nebo téla

- Upusténi zbrané jednou rukou

- Deformace zbrané

Dle mezinarodnich pravidel se za postizitelnou deformaci povazuje ohnuti o0 45° a vice.
Tato chyba by méla byt aplikovana téz v pfipadé, kdy se zbran opira nebo pfejizdi po téle
ostrou hranou. Opfeni tupé hrany zbrané o télo neni chybou. Letmy kontakt zbrané s
oble€enim nemusi byt chybou, zalezi na aktualni mife.

74 - Zlomeni zbrané (srazka 0,2 b)
Chyba:
- Rozdéleni zbrané na vice ¢asti

Dojde-li k oddéleni Satku nebo stfapce od Savle, resp. mece, jedna se o chybu €. 76.
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75 - Pad zbrané (srazka 0,3 b)
Chyba:
- Zbran spadne na koberec

76 - Chyby vystroje a odévu

Chyba:

- Spadla ¢ast obleku (pasek), spadla bota

- Naru$eni obleku

- Spadla ¢ast zbrané

- Zamotani se do stfapce nebo Satku zbrané

77 - vydrz v rovhovazném postoji
Chyba:

- Rovnovazné vydrze nejsou 2 sekundy

2-sekundova doba se uplatriuje v sportovnich stylech. V ostatnich pfipadech ji Ize uplatnit,
pokud se rovnovazna technika provede bez viditelného zastaveni.

78 - PreSlap
Chyba:
- Jakakoliv ¢ast téla se dotyka vné koberce

Dotyk zbrani zemé mimo koberec neni povazovan za preslap.

Pohyb &asti téla nad zemi mimo pudorys koberce neni povazovan za preslap.

79 - Zapomenuti
Chyba:

- zapomenuti

- vahani déle jak 2 sekundy

Chybu 79 Ize aplikovat na jakoukoliv nesystematickou pauzu / prodlevu ve vystoupeni.
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Chyby v soubojich - Duilian (kéd 9x)

Tato sekce pojednava o chybach aplikovanych rozhodCimi A na souboje podle
mezinarodnich pravidel (kromé v8ech dfive uvedenych, pokud se dané prvky v sestavé
vyskytuji). Pokud duilian hodnoti pouze rozhod¢&i B, méli by vyskyt téchto chyb brat v
uvahu pfi svém hodnoceni.

90 - Utok daleko od cilové oblasti

Chyba se tyka téla utocnika, nebo jeho zbrané. Jedna se tedy o pfipad, kdy utoCi "do
prazdna" nebo evidentné mimo misto, kde se nachazi partner.

91 - Dlouha doba bez pohybu
Presahne-li doba bez pohybu 3 s, jedna se o chybu.
92 - Dlouha doba bez utoku a obrany

Za chybu je povazovana situace, kdy po 3 s nedojde k utoku.

93 - Chybéjici obrana nebo utok

Utok bez odpovidajici obrany (pokud to neni evidentni zamér), nebo obrana proti
neexistujicimu nebo opozdénému utoku.

94 - Cekani na partnera
Jeden z partner( evidentné ¢eka, az druhy zautoci.
95 - Nechtény zasah

Nechtény zasah do téla partnera, nebo jeho zranéni. Nékteré verze mezinarodnich
pravidel v tomto pfipadé aplikuji srazku 0,3 b.
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